Kerncurriculum gymnasiale Oberstufe Informatik

Anregungen fur fachubergreifende und facherverbindende Unterrichtsvorhaben (3)

Die nachfolgenden Anregungen flr fachubergreifendes und facherverbindendes Lernen im
Grundkurs in der Qualifikationsphase (Q1) veranschaulichen exemplarisch, wie — ausgehend
vom Fach Informatik — Kompetenzbereiche und Themenfelder mit denen des Faches Politik
und Wirtschaft unter einer Ubergreifenden / verbindenden Themenstellung fur Unterrichts-
vorhaben, die beide Facher gleichermalRen beriihren bzw. die unterschiedlichen Zugangs-
weisen beider Facher integrieren, verkniupft werden kénnen.

Parteiendemokra-
tie

thoden der politischen
und 6konomischen Bil-
dung zur simulativen
Erprobung politischer
und 6konomischer
Handlungsfahigkeit
kooperativ realisieren
(M2)

Fach: Informatik
Kurshalb- Q1 Algorithmik und objektorientierte Modellierung
jahr:
Themenfeld: | Q1.3 Klassen und Objekte
Kompetenz- | Kommunizieren und Kooperieren (P1),
bereiche: Modellieren und Implementieren (P3),
Algorithmen (I11),
Information und Daten (13),
Informatik, Mensch und Gesellschaft (I5)
Niveau: grundlegendes Niveau (Grundkurs und Leistungskurs)
Bezugsfach Themenfeld Kompetenzbereich / Ubergreifende /
Bildungsstandard* verbindende
Themenstellung
Politik und Q1.2 Herausfor- Methodenkompetenz: Politische Parteien als klas-
Wirtschaft derungen der spezifische Makrome- | sische Moglichkeiten der

Partizipation, Modellierung
der Parteienlandschaft;
Wahlen als Mdglichkeit der
Willensbildung in der parla-
mentarischen Demokratie,
Algorithmen zur Mandatsver-
teilung

*Die Schwerpunkte bezuglich der Kompetenzbereiche kdnnen je nach konkreter Unterrichtsplanung
auch anders als hier angegeben gesetzt werden. Die im Beispiel ausgewahlten Bildungsstandards
stellen ein mogliches ,Blindel* an Kompetenzen dar, das im Unterrichtsvorhaben angebahnt bzw.
weiterentwickelt werden kann.




